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Unterrichtsplan

Die Anfange des Magnetismus / \

Das Phanomen des Magnetismus

Was ziehen Magnete an?

Praktische Aktivitaten Beispiele fuir Magnetismus
Geschichte des Kompasses

Eigenschaften von Magneten

Selbstgemachter Kompas
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Kannst du herausfinden, was diese
Bilder gemeinsam haben?
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Lasst uns eine magnetische
Angelrute bauen! Und lass
uns angeln gehen




Unsere Angelrute!! Lasst uns arbeiten!
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Magnetisierungsnadeln ‘

Selbstgemachter Kompass

Toiletpapier Magnet o~

Wasser Glass



https://docs.google.com/file/d/1MqiBMYrN-e2UtdZWRhQVwklwN6qAqL2k/preview

Themen, die zur Erfullung dieser Aufgabe
gehoren

Mathematik
Geschichte
Kunst
Naturwissenschaften
Physik
Geographie.




