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LASST UNS UBER Wie beschlieRt ein Schmetterling, sich zu bewegen?
BEWEGUNG SPRECHEN!




LASST UNS UBER BEWEGUNG SPRECHEN!

UND WIE
BEWEGT SICH DER

ROBOTER ?




DENKEN ROBOTER SELBSTANDIG?

1 Antworten 4 Antworten

3 Antworten




HILF DEM ROBOTER DURCH DAS LABYRINTH
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UM DEN ROBOTER DURCH DAS LABYRINTH ZU FUHREN
MUSS MAN

Anwelsungen




Anweisungen helfen,

Probleme zu losen

WIE WIRD DER ROBOTER DAS
LABYRINTH DURCHQUEREN?




Linda Lukas x




EIN GROSSES PROBLEM

KANN IN VIELE KLEINERE PROBLEME UNTERTEILT WERDEN

UND KLEINE PROBLEME SIND LEICHTER ZU LOSEN



VERSUCHEN WIR ES MIT CODIERUNG!

LERNEN SIE DAS SCRATCH-PROGRAMM KENNEN




ITHMEN e

ERSTELLEN SIE EINEN ALGORITHMUS MIT SCRATCH!
1. Klicken Sie auf der Scratch-Seite auf "START
CREATING".

@R crxe  Epore  eas  About Q search

# Scratch is the world's largest free coding community for kids. Your support makes a difference. m

Create stories, games, and animations
Share with others around the world

Start Creating



ITHMEN

EINEN ALGORITHMUS MIT SCRATCH ERSTELLEN!
2.Auf dieser Seite kann die Lehrkraft Aktivitaten mit den Schulern durchfuhren

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=all

SIE KONNEN SO VIELE AKTIVITATEN AUSWAHLEN, WIE SIE MOCHTEN, JE NACH
ALTER DER KINDER UND DER VERFUGBAREN ZEITIWIR EMPFEHLEN DEN
LEHRKRAFTEN EINE "SCRATCH"-ROUTINE, DIE ES DEN SCHULERN ERMOGLICHT,
IHRE PROGRAMMIERFAHIGKEITEN SCHRITT FUR SCHRITT ZU ENTWICKELN.

Wir schlagen die folgenden Aktivitaten vor:(Sie haben am meisten mit Migration zu

tun)
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USE ARROW KEYS MAKE A CHASE GAME ANIMATE AN ADVENTURE GAME
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